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Justificacion

La robdtica en si misma es un aprender haciendo, si sélo es teoria, la comprensién de los alcances o
limitaciones de la mecanica, de la teoria, o de la habilidad del constructor no se aprecian, si solo es
teoria, entonces el conocimiento puede perderse, por ello es particularmente importante tratar de
conjugar ambos mundos.

EL laboratorio de informatica busca afianzar los conocimientos tedricos adquiridos y visualizar las
experiencias de construccion de un robot.

Objetivo General.
« Desarrollar en los educandos las destrezas de programacion y disefio de robots,
« Coadyuvar en el entendimiento de los avances de la técnica v la ciencia en el campo de la

robdética.
« Implementar laboratorios que faciliten el aprender haciendo, relacionando la teoria con la
practica.
Metodologia.

Aprender — Haciendo.
Investigacion libre sobre el tema de la robética.

Evaluacién.

Reporte de investigacién. 30 % !
Exposicién de la investigacion y del robot disefiado. 20 %

Laboratorios 50 %

Total 100 %

La exposicidn tendra una duracion de 20 minutos en grupo de no mas de 3 personas. El -

objetivo de la exposicion serd la presentacion de detalles especialmente notables acerca de la robdtica.
La presentacion de los trabajos finales serd la semana del 23 al 27 de junio del 2008.

El reporte debe contener:
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Introduccion 5%

Desarrollo del tema 10%
Planteamiento de un problema a resolver  20%
Soluciones al problema propuesto 20%
Implementacion de la solucion 20%
Conclusion 20%
Presentacion, bibliografia. Otros 5%

Es obligatorio hacer los laboratorios completos y entregar el trabajo de investigacion para
aprobar el curso. Cada laboratorio serd un informe técnico, bien presentado, de los resultados y
experiencias de cada tema ensayado. Los mismos seran individuales o grupales segtn indicacién del
profesor. Cada lista de materiales se entregara 8 dias antes del laboratorio.

Las normas de presentacién de informes estaran indicadas en la pagina del curso.
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NOTA: ES PROHIBIDO EL USO DE CELULARES Y -
COMUNICADORES EN CLASE, SALVO CASOS ESPECIALES
PREVIA AUTORIZACION DEL PROFESOR.

Los estudiantes tienen la obligacién de revisar la pigina del curso para
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mensajes, asignaciones o trabajos de clase. http://www.kumbaya.name
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